CÂU HỎI ÔN TẬP MÔN VXL
Câu 1 : 
Cho đoạn mã Assembler sau: 
START:
MOV   R1, #8EH 
MOV   8EH, #55H 
MOV 8FH, #4FH 
INC R1 
MOV A, 8EH 
ANL A, @R1 
MOV R1, A 
SWAP A
 END
Giải thích đoạn chương trình trên và cho biết kết quả cuối cùng trong thanh ghi A, R1
Đáp án: 
START:		     ; khởi đầu chương trình
MOV   R1, #8EH      ; Chuyển data 8Eh vào Reg R1
MOV   8EH, #55H    ; Chuyển data 55h vào Reg có địa chỉ 8Eh
MOV 8FH, #4FH      ; Chuyển data 4Fh vào Reg có địa chỉ 8Fh
INC R1 		     ; Tăng data trong R1 lên 1, R1 = 8Fh
MOV A, 8EH 	     ; Chuyển data trong địa chỉ 8Eh vào Reg A, A= 55h
ANL A, @R1 	     ; AND nội dung Reg A (55h) với data ở địa chỉ trong
     ; R1(4Fh)    Kết quả lưu trong A = 45h      
MOV R1, A 	 ; Chuyển data trong A vào Reg R1  R1 = 45h
SWAP A		 ; Chuyển đổi 4 bit cao thành 4 bit thấp và ngược lại A =54h END			 ; Kết thúc chương trình
Kết quả cuối cùng trong thanh ghi A = 54h, R1 = 45h	


Câu 2 :
Cho đoạn mã Assembler sau:
START:
MOV  4BH, #56H 
MOV  R2, #4BH 
MOV  A, #14H 
INC  A 
XLR  A,@R2 
CPL  A
SETB  C
RLC  A
END
Giải thích đoạn chương trình trên và cho biết kết quả cuối cùng trong thanh ghi A, R2
Đáp án: 
START:			; Khởi đầu chương trình
MOV  4BH, #56H 	; Chuyển data 56h vào Reg có địa chỉ 4Bh
MOV  R2, #4BH 		; Chuyển data 4Bh vào Reg R2
MOV  A, #14H 		; Chuyển data 14h vào Reg A
INC  A 			; Tăng data trong A lên 1, A = 15h
XLR  A,@R2   ; EXOR data trong Reg A (15h) với data ở địa chỉ 4Bh trong Reg
   	; R2 (56h)  Kết quả trong Reg A = 43h
CPL  A	; Lấy bù 1 data trong Reg A  A = BCh
SETB  C	      ;Thiết lập Bit C  C = 1
RLC  A	      ; Xoay trái Reg A  A= 79h
END		      ; Kết thúc chương trình
Kết quả cuối cùng trong thanh ghi A = 79h, R2 = 4Bh
Câu 3 : Cho đoạn mã Assembler sau: 
START:
MOV A, #78H
MOV R3,#0AFH
XCH A,R3
ADD A,#3EH
SETB C
RRC A
MOV 78H,#10H
MOV A,@R3
SWAP A
END
Giải thích đoạn chương trình trên và cho biết kết quả cuối cùng trong thanh ghi A
Đáp án: 
START:			; Khởi đầu chương trình
MOV A, #78H	; Chuyển 78h vào Reg A
MOV R3,#0AFH	; Chuyển 0AFh vào Reg R3
XCH A,R3		; Hoán chuyển data giữa R3 và Reg A: R3 = 78h,
; Reg A = 0AFh
ADD A,#3EH	; Cộng 3Eh với 0AFh, kết quả lưu vào Reg A 
			; Reg A = 0EDh
SETB C		; Cho cờ C = 1
RRC A		; Xoay phải Reg A có cờ C, Reg A =  0F6h
MOV 78H,#10H  ; Chuyển 10h vào Reg có địa chỉ 78h
MOV A,@R3	; Chuyển data ở địa chỉ 78h trong R3 vào Reg A
			; Reg A = 10h
SWAP A		; Hoán chuyển 4 bit cao và 4 bit thấp trong Reg A
			; Reg A = 01h
END				; Kết thúc chương trình
Kết quả cuối cùng trong thanh ghi A  Reg A = 01h


Câu 4:
Viết chương trình copy data của 1 vùng nhớ bắt đầu từ ngăn nhớ có địa chỉ 20h  45h đến 1 vùng nhớ bắt đầu từ ngăn nhớ có địa chỉ 50h trong vùng Ram nội
Đáp án:
MOV R0,#20H
MOV R1,#50H
RE: 	MOV A,@R0
	MOV @R1,A
	INC R0
	INC R1
	CJNE R0,#46H,RE
END
Câu 5:
Viết chương trình copy data trong vùng nhớ RAM nội từ ngăn nhớ 10h  7Fh ra RAM ngoại bắt đầu từ ngăn nhớ có địa chỉ 2000h
Đáp án:
START:
	MOV R0,#10H
	MOV DPTR,#2000H
R1:	MOV A,@R0
	MOV @DPTR,A
	INC R0
	INC DPTR
	CJNE R0,#80H,R1
R2: 	SJMP R2
	SJMP $
END
Câu 6:
Viết chương trình delay 500ms, chương trình sử dụng timer
Đáp án:
Delay: 	MOV TMOD,#01H
		MOV R0,#10
RE:		MOV TL0,# LOW (-50 000)
		MOV TH0,# HIGH (-50 000)
		SETB TR0
		JNB	TF0,$
		CLR	TF0
		DJNZ R0,RE
RET
Câu 7:
Viết chương trình delay 1s, chương trình sử dụng timer 0
Đáp án:
Delay: 	MOV TMOD,#01H
		MOV R0,#20
RE:		MOV TL0,# LOW (-50 000)
		MOV TH0,# HIGH (-50 000)
		SETB TR0
		JNB	TF0,$
		CLR	TF0
		DJNZ R0,RE
RET




Câu 8:
Trình bày đặc điểm chung của họ Vi điều khiển MCS-51
Caùc vi ñieàu khieån hoï MCS-51 coù caùc ñaëc ñieåm chung nhö sau:
· Coù 4 Kbyte boä nhôù FLASH ROM beân trong duøng ñeå löu chöông trình ñieàu khieån.
· Coù 256 Byte RAM noäi.
· 4 Port xuaát / nhaäp (Input/Output)  8 bit.
· Coù khaû naêng giao tieáp truyeàn döõ lieäu noái tieáp.
· Coù theå giao tieáp vôùi 64 Kbyte boä nhôù beân ngoaøi duøng ñeå löu chöông trình ñieàu khieån.
· Coù theå giao tieáp vôùi 64 Kbyte boä nhôù beân ngoaøi duøng ñeå löu döõ lieäu. 
· Coù 210 bit coù theå truy xuaát töøng bit. Coù caùc leänh xöû lyù bit.
Taát caû caùc vi ñieàu khieån cuøng hoï MCS-51 hoaëc MCS-52 ñeàu coù caùc ñaëc tính cô baûn gioáng nhau nhö phaàn meàm, coøn phaàn cöùng thì khaùc nhau, caùc vi ñieàu khieån sau naøy seõ coù nhieàu tính naêng hay hôn caùc vi ñieàu khieån theá heä tröôùc. Ví duï vi ñieàu khieån 89C51 seõ tieän cho vieäc söû duïng hôn vi ñieàu khieån 80C51 hay 87C51. Vi ñieàu khieån 89S51 seõ hay hôn 89C51 vì coù nhieàu thanh ghi hôn, coù theâm cheá ñoä naïp noái tieáp raát tieän lôïi.  Nhöõng theá heä ñi sau seõ keá thöøa taát caû nhöõng gì cuûa theá heä ñi tröôùc.
Câu 9:
So sánh các lệnh nhảy và lệnh gọi chương trình con sau: AJMP, LJMP, SIMP, ACALL, LCALL
So sánh các lệnh nhảy AJMP, LJMP, SIMP:
+ Lệnh AJMP là lệnh nhảy tuyệt đối, lệnh này nhảy đến nới cách nó 2KB ( nhưng không quay về)
+ Lệnh LJMP: là lệnh nhảy dài và nhảy tùy ý trong phạm vi 64KB
+ Lệnh SJMP là lệnh nhảy ngắn, cho phép nhảy lên 128B và nhảy lùi 128b trong phạm vi 256B
So sánh các lệnh gọi chương trình ACALL, LCALL:
+ ACALL là lệnh gọi chương trình con (gọi ngắn), chương trình con cách lệnh gọi 2KB
+ LCALL là lệnh gọi một chương trình con (gọi dài), tùy theo chương trình gần hay xa mà nó thay đổi tương ứng




Câu 10:
Cho biết lệnh sau thực hiện công viêc gì?
SETB 0D6H
Để thực hiện 1 lệnh có ý nghĩa tương tự như lệnh trên thì ta thay đổi cách viết như thế nào? Tại sao?
Trả lời:
Lệnh SETB 0D6H dùng để thiết lập bit có địa chỉ 0D6h trong thanh ghi trạng thái PSW lên 1. 
Có nghĩa là khi cộng các số BCD, cờ nhớ phụ AC ( có địa chỉ 0D6h) được thiết lập lên mức 1 nếu kết quả của 4 bit thấp trong khoảng 0Ah đến 0Fh
Để thực hiện 1 lệnh tương tự như trên thì ta thay đổi thành lệnh như sau:
SETB AC
Vì cờ nhớ phụ AC trong thanh ghi trạng thái chương trình PSW có địa chỉ 0D6H
Câu 11:
 	Cho đoạn chương trình viết bằng Assembly cho vi điều khiển AT89C51 sau:
MOV A, #2BH
MOV R0, #03H
CLR  C
LOOP:	ADDC  A, #82H
DJNZ  R0, LOOP
Giải thích chương trình và nêu kết quả cuối cùng của: 
· Thanh ghi A và R0?
· Các cờ nhớ C (Carry Flag), cờ nhớ phụ AC (Auxiliary Carry Flag), bit Parity (P)? 
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